Componentes:

@ 115 cartas de preguntas ‘7*‘
@ 16 cartas especiales

@ App de cuenta regresiva m

(7 segundos):
https://qr.safeliz.com/gm/7s/ 78
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Pon a prueba tu conocimiento biblico en una carrera contra
el tiempo con 7 SEGUNOOS: DESAFIO BIALICO. En este juego
emocionante y educativo, solo tendrds 7 segundos para
responder preguntas y citar elementos de las Escrituras.
¢(Estds preparado para demostrar que puedes ser mas
rapido que Elias, quien gand una carrera contra Acab y sus
caballos? Reline a tu familia y amigos para descubrir quién
es el verdadero experto en la Palabra de Dios. Preparate
para momentos de tensién, risas y aprendizaje profundo
con cada carta revelada. {Y todo en solo 7 segundos!
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PREPRRNCTON.

Baraja las cartas y colécalas en un solo mazo boca abajo
en el centro de la mesa. Los jugadores pueden mezclar
todas las categorias o elegir solo una para jugar.
También se puede usar el dado digital disponible en el
mismo enlace del app de cuentra regressiva.

AN BRR?

Los jugadores juegan en sentido de las agujas del

2 reloj. En cada ronda, un jugador elige una carta del

mazo y la pasa al jugador a su izquierda, quien
sera el narrador de ese turno.

El narrador lee en voz alta el desafio de la carta al
grupo. Inmediatamente después de la lectura, se
inicia la cuenta regresiva de 7 segundos. jAdelante!

El jugador que ha tomado la carta necesita dar 3
respuestas validas antes de que se acabe el tiempo.
Silo logra, el jugador gana esa carta y marca 1 punto.

Si el jugador no consigue responder correctamente,
el jugador a su derecha tiene la oportunidad de
intentar responder, también dentro de un limite de
7 segundos.

No se pueden repetir las respuestas ya
dadas por jugadores anteriores.

Si nadie consigue responder a la pregunta de una de las
cartas, jes una sefial de que necesitamos aprender mas
sobre ese temal! Deja la carta separada vy, al final del juego,
aprovechen para investigar mas sobre ese asunto.

CRRTRS EOPECIRES

Alinicio del juego, cada jugador recibe dos cartas espe-
ciales, una de cada tipo. Estas cartas pueden utilizarse
en cualquier momento del partido para ayudar al
propio jugador o incluso a otro jugador. Usalas sabia-
mente para maximizar tus posibilidades de ganar:

70x7: Perdona tu error y ofrece una segunda oportuni-
dad en una pregunta que no acertaste. jComo el
perdén divino!

144.000: Has sido salvado de esa
pregunta. No necesitas responderla, jy
recibes el punto automaticamente! Un
hermoso simbolo de la gracia divina.

FINTEL JWEED

El primer jugador en responder correctamente 7

preguntas y acumular 7 puntos es el ganador del
desafio.
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